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L’ipertesto e lipertestualita t

Lundi 1
Pole Multi

8h30 — Accueil des participants
9h00 — Introduction

Le repérage de l'hypertexte dans les
humanités numeériques et jeux vidéo

9h15 — (Université de Tou-
lon, BABEL, Toulon, France) : « Leopardi et
Calvino. Pour une ceuvre-rhizome »

9h45 — (Université de Techno-
logie de Compiégne, Costech, Compiégne, et
IRI, Paris, France) : « Dédale ou Thésée ? Les
lecteurs face a Uhypertexte narratif »

10h15
(Universita degli Studi di Torino, Semiotica,
Turin, Italie) : « Quelques propos contre la mé-
taphore du jeu vidéo comme hypertexte »

10h45 — Discussion et questions
11h00 — Pause

La création d'outils pour ouvrir les
horizons

11h1l5 —
Sorbonne,

(Université Paris-

ANR Phoebus, Paris, France)

« eBalzac : vers une lecture
hypertextuelle de La Comédie humaine »
11h45 — Entretien avec
(webdesigner, Milan, Italie)
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12h30 — Discussion et questions
13h00 — Déjeuner (3.43, MDR T2)

Les horizons infinis de la création
d'un hypertexte

14h00 — (Aix Marseille Univ,
CAER, Aix-en-Provence, France) : « L’ipertesto
fantasma: riflessioni sul romanzo contempora-
neo e il suo lettore, all’epoca di Google »

14h30 — (Aix-Marseille Uni-
versité, LESA, Aix-en-Provence, France)

« L’hypertexte mis a plat, entre texte et cinéma »

15h00 — Discussions et questions
15h30 — Pause

15h45 —
sité, Aix-en-Provence, France) :
ture électronique au jeu vidéo textuel :
rithme comme systeme d’écriture »
16h15 — (Editeur « Quin-
tadicopertina », Génes, Italie) : « L'esperienza
delle polistorie in e-book : dall'interactive fiction
all'ipertesto narrativo. Case history di una colla-
na di narrativa non lineare interamente digita-
le»

(Aix-Marseille Univer-
« De la littéra-
lalgo-

16h45 — Discussion et questions

17h15 — Conclusions

- Faculte de Lettre
Q{) av. Robert-Schume
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